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Circolare n.197 del 20/2/2018
e DOCENTI
o ATA

a [ sc.secondaria e primaria v. Pescara

b U sc.primaria. v. Torino

¢ [ sc.infanzia v. Como

d [ sc. infanzia- primaria-secondaria Cancelliera

OGGETTO: CONCORSO MUX -“Mix User Experience - MUX”

La Fondazione Mondo Digitale in collaborazione con il Palazzo delle Esposizioni promuove un concorso dedicato agli studenti di
scuole di ogni ordine e grado e alla comunita di professionisti, creativi, maker e designer.

Dal 27 febbraio presso il palazzo delle Esposizioni si terra la mostra Human +, il futuro della nostra specie, che attraverso l'arte
esplora nuovi scenari ¢ potenziali percorsi futuri dell’umanita.

Di seguito gli step da seguire:

1. LA VISITA ALLA MOSTRA E L'IDEAZIONE - dal 28 febbraio al 31 marzo 2018

- prenotare presso il Palazzo delle Esposizioni la visita degli studenti alla mostra “Human-+. Il futuro della nostra specie”, al fine di
ispirarsi al meglio, dal 28 febbraio al 31 marzo 2018 presso il Palazzo delle Esposizioni di Roma. Per le scuole primarie c'¢ la
possibilita di partecipare al laboratorio ROBA DA ROBOT, che permettera ai ragazzi interagire con un’installazione di robotica
educativa e sperimentare le capacita aumentate dei cyborg con protesi ispirate al mondo naturale e animale (prenotazione
obbligatoria inclusa nel costo della visita 848 082 408)

- Inviare alla presente mailr.delia@mondodigitale.orgnome, cognome ¢ contatto telefonico docente accompagnatore

- ideare, dopo aver visto la mostra, un progetto creativo (applicazioni, video, installazioni, blog, padlet, ecc) che possa aiutare a
interagire con le opere in esposizione o appassionare le persone alla cultura e creare nuovi pubblici;

- inviare la propria idea di progetto entro il 1 aprile 2018.

2. PRESENTAZIONE DELLE IDEE SELEZIONATE: 16-18 APRILE 2018
Le idee piu interessanti saranno selezionate e gli autori esporranno i progetti ideati con un pitch nazionale presso I'Universita Campus
Biomedico di Roma in occasione della Romecup 2018, I'eccellenza della robotica a Roma ( www.romecup.org).

3. ESPOSIZIONE OPERE VINCITRICI: 17-20 MAGGIO 2018

Le idee vincitrici realizzeranno il progetto ideato presso la Palestra dell'lnnovazione ( www.innovationgym.org) e avranno la
possibilita di esporre al Media Art Festival ( www.mediaartfestival.org/) il festival di arte digitale che si terra dal 17 al 20 maggio al
museo MAXXI.

Ulteriori dettagli vengono indicati nei seguenti allegati.

I Docenti interessati alla partecipazione al Concorso organizzeranno in autonomia 1’iniziativa proposta, dando comunicazione di
quanto sopra esposto all’Animatore Digitale, Elisabetta Catucci Inviando wuna mail al seguente indirizzo:
gruppo.digitalegramsci@gmail.comnella quale descriveranno brevemente la modalita e tipologia di adesione.

L’ Animatore Digitale
Elisabetta Catucci
IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Prof.ssa Filomena Assunta Mignogna
(Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi dell’art. 3 comma 2 D. 1gs 39/93)



mailto:rmic8ax006@istruzione.it
mailto:rmic8ax006@pec.istruzione.it
http://www.icalbanopavona.gov.it/
mailto:r.delia@mondodigitale.org
http://www.romecup.org/
http://www.innovationgym.org/
http://www.mediartfestival.org/
mailto:gruppo.digitalegramsci@gmail.com

